Wurzeln

l.a) V49=7, weil7-7=149

b) (\/ng =49  allgemein: (Va)* =a, (a>0)
c) 3vV5+8/5=11/5

d) v100a? = 10a, (a > 0)

o (v2)' =vi-viva=2v2

f) V9-4=v9-V/4=3-2=6

g) allgemein: Va-b=+/a /b

h) VI8 =v9-2=3V2 (teilweises Wurzelziehen)
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. Zerlege wie in 1. h) :
a) V40 b) V50 c) V45 d) V48

. Forme wie in 1. 1) oder m) um:

1 ) 1 4
)ﬁ b)

. Lose die Klammern auf:

a) (ﬂ+3)2 b) (4—3\6)2 c) (3ﬁ+2\/§)2
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. Lose die Gleichungen nach z auf:

a) 5z? — 6 =42” +3 b) (z+5)(x —4) =z + 16
c) (z+4)?%+(x—-4)2=34 d) (z+5)2%+(x—-5)2=58
2 2 2
o271 ¢+5 x*-1
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e) x 5 3 ) 3 5
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Wie lang ist die Quadratseite?
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Wie lang ist die Quadratseite?

1
Losung;:

Aus der Zeichnung ist der Fldcheninhalt
des Quadrats sofort zu erkennen, er be-
tragt 8 Fldcheneinheiten. Daher muss
fir x gelten:
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Zusammenhénge erkennen

Ermittle d.
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Unmittelbar Einsichtiges

Begriinde:
Um die Liinge der Diagonale eines Quadrats zu erhalten, ist die Seitenlinge mit v/2 zu multiplizieren.

Roolfs




Verborgenes aufdecken

Ermittle den Flacheninhalt des Quadrats mit der Seitenlénge c.
Tipp: Von etwas Groflerem kann Uberschiissiges subtrahiert werden.
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Verborgenes aufgedeckt

Ermittle den Flacheninhalt des Quadrats mit der Seitenlénge c.
Tipp: Von etwas Groflerem kann Uberschiissiges subtrahiert werden.

2 = (a+0b)?—2ab
2 =a%+2ab+b%—2abd

2 =a?+v?
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Verborgenes aufgedeckt  alternativ

Ermittle den Flacheninhalt des Quadrats mit der Seitenléinge c.

2 =2ab+ (b—a)?
2 =2ab+b%* —2ab+ a?

2 =a%+0b?
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Die V -Taste ist tabu.

A=8(cm?) |8

VE

Um einen Niherungswert fiir v/8 zu ermitteln, verwandeln wir das Rechteck

schrittweise mit immer gleicher Rechnung in das obige Quadrat.
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A =8 (cm?)

V8

Naherungsverfahren

Um einen Niherungswert fiir v/8 zu ermitteln, verwandeln wir das Rechteck

A =8 (cm?) 1

8

schrittweise mit immer gleicher Rechnung in das obige Quadrat.

A =38 (cm?)
45
A =8 (cm?) 2,5487
3,1389
A=8(cm?) |28132
2,8438

1,7778

Roolfs




Heronverfahren

A =8 (cm?) %
b=38
A =8 (cm?) %
1 A
c=50b+7)
A =8 (cm?) %
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GTR:
8 - B

%(B + %) — B, ENTER-Taste (wiederholt)

Der Naherungswert wird durch Iteration bestimmt.
lat. iterare wiederholt dasselbe tun
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