
Vektoren

1. Wie lauten die Koordinaten der Vektoren?

Verschiebe den Pfeil entweder in den Ursprung,

um die Koordinaten abzulesen, oder betrachte

direkt die Koordinatenveränderung hinsichtlich

Anfangs- und Endpunkt.

x

y

~e

~i ~b

~a
~h

~c ~d

~f

~g

1

2. Bestimme die Vektoren

a)
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b)
−→

BG
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HI
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ED
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EH
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EG
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Vektoren Lösungen
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Vektoren

3. Bestimme die Vektoren
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Vektoren Lösungen
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